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La perspectiva conica, también llamada lineal, es el sistema de representacion que mas se asemeja a
la vision humana, es por esto por lo que es usado para dotar al dibujo de una sensacion de realidad,
ya que se logra una aparente profundidad que nos permite valorar la posicion particular de cada for-

ma en el espacio.

El estudio cientifico de la perspectiva es relativamente reciente en la historia humana, ya que no se
formulo con precision hasta el renacimiento italiano, en el siglo XV. Aunque en el mundo antiguo,
griegos y romanos, conocian y aplicaban las deformaciones visuales que se producian al observar los
objetos a ciertas distancias y determinados puntos de vista, estudiando la convergencia de lineas para-
lelas; tuvieron que pasar varios siglos hasta que en 1400 se empezara a desarrollar una idea consisten-
te de los puntos de fuga, alcanzando una comprension intuitiva de la perspectiva, siendo el arquitecto
florentino Filippo Brunelleschi quien supero las leyes de la misma a traves de una serie de experimen-
tos que realizo entre 1417 y 1420.Varios pintores de este periodo artistico aplicaron las reglas de
Brunelleschi para conseguir el efecto de perspectiva en la pintura (Paolo Uccello, Masaccio, Alberti vy

Leonardo da Vinci)e la pintura.



1. INTRODUCCION Y GENERALIDADES.

La perspectiva conica o lineal permite representar los objetos tal y
como los vemos, dependiendo el resultado de la posicion que ocupan
éstos en el espacio v de la nuestra respecto a ellos.

Los dibujos efectuados mediante este sistema resuelven la represen-
tacion tridimensional de los objetos, consigmiéndose imagenes 1gua-
les a las que percibimos cuando los nuramos, v lograndose la sensa-
c16n de profundidad en lo que tmicamente es una representacion pla-

na.

La perspectiva conica se fundamenta en la proyeccion cénica, de manera que si consideramos como vértice de
proyveccién al observador. obtenemos tres posibles posiciones determinadas por la disposicién del plano de
proyeccion (llamado aqui plano del cuadro) respecto al observador v el objeto:

1%) El plano del cuadro esta situado entre el observador y el objeto, se obtiene una perspectiva de menor tamafio
que el propio objeto.

2% El objeto esta situado enire el observador v el plano del cuadro, se obtiene una perspectiva de mayor tama-
iio que el propio objeto.

3%) El objeto (51 es una figura plana) esta situado en el plano del cuadro. se obtiene una perspectiva de igual
tamafio que el propio objeto.

2. ELEMENTOS DE LA PERSPECTIVA CONICA.

En todo sistema de representacion mtervienen una serie de elementos geométricos, planos, rectas v en algunas
ocasiones puntos, que tiene como mision servir de referencia al sistema. En la perspectiva conica los elemen-
tos son: Planos, rectas y puntos.

Todos estos elementos (puntos, rectas v planos) deben de quedar situados en un solo plano. el del cuadro. para
lograr esto se abaten sobre el plano del cuadro tanto el geometral como el de honzonte.

2.1. Planos. Estan dispuestos ortogonalmente

* Plano del cuadro (P.C). Denominado también plano del
dibujo. Es la superficie vertical sobre la que se efectia la Rl
representacion. Los rayos proyectantes inciden en éL o Pl
* Plano Geometral (P.G.) Es un plano perpendicular al del : ; 5
cuadro, equivale al suelo, sobre el que generalmente se I
apovan los objetos que se representan, v sobre el que, por
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norma, esta situado el observador. PR
* Plano del Honzonte (P.H.) Es un plano imaginano que o o
contiene un buen numero de elementos de referencia.
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puntos v rectas umprescindibles para la obtencion de la

perspectiva. Este plano es paralelo al geometral y estd /-’ //
situado a la altura de los ojos del observador

* Plano de Desvanecimiento. (P D) Es el plano que con-

tiene al punto de vista (ojos del observador) v es paralelo
al del cuadro.

* Plano Principal (P.P) Es el plano perpendicular a los
anteriores que pasa por el punto de vista.

2.2. Lineas. Estin dispuestos de manera paralela.
Linea de Tierra (L.T.) Es la mterseccion de los planos
geometral v del cuadro.

*Linea de Horizonte (L.H.) Es la interseccién de los pla-
nos de horzonte v del cuadro. Comcide con la linea de
horizonte natural.




2.2. Puntos. Estan alineados, y pertenecen a la linea del horizonte.
* Punto de Vista (V) Es el lugar desde donde se observa un objeto, se corresponden con los ojos del observa-
dor. La situacion del punto de vista condiciona la forma aparente del objeto.

* Punto Principal (P) Es el punto donde el rayo principal .
corta al plano del cuadro. esta siempre situado en la linea del

horizonte. A €l fugan todas las rectas perpendiculares al pla- |:£
no del cuadro. - ' I
* Puntos de Distancias Vista (D v D) Estin situados en la z y
L H. sumétricamente respecto al punto principal v a una dis-
tancia de éste 1gual a la existente entre los puntos Py V. A
estos puntos se dirigen (fugan) las perspectivas de las rectas
horizontales que forman angulo de 45° con el Plano del Cua- CONICA OBLICUA

dro. F P M M

* Puntos de Fuga (F v F') Es el lugar donde concurren las v
perspectivas de todas las rectas que en el espacio son parale-

las a una direccidn. Para simplificar el mimero de puntos de

fuga se consideran las tres direcciones de las aristas de un |:£
prisma recto (de base cuadrada o rectangular) apoyado en el D 4 r
plano geometral v que pueda contener al objeto a representar. o D
* Puntos Meétricos (M v M) Son dos puntos emparejados

une a uno con los puntos de fuga (F v 7). Sirven para trans-

formar la medida real de un segmento en dimension perspec-

tiva, cuando la recta que lo contiene fuga a F o F. Los puntos

méiricos estan sifuados en la L H. Se calculan tomando la CONICA FRONTAL
distancia desde los puntos de fuga F v F’ hasta el punto de F.D.D’

vista V. sobre la L. H.

-

Punto de Punto de  Pumto  Punto Punto Punto de Punto de
distancia fuga métrico principal méirico distancia fuga

E{L Fi my  P=V

(D1)

(F1) (mz)

(Fz)




2.3, Distancias. Definidas por la L H. 1la L. T, el punto de vista v los planos del cuadro v horizontal.

* Distancia Principal: La distancia (perpendicular) desde el punto de vista (V) al plano del cuadro. estd definida
por la separacion entre el punto principal P v V. o bien por los puntos de distancia (PD-PD").

* Altura del Horizonte: La distancia (perpendicular) desde el punto de vista (V) al plano geometral, es por tanto
la distancia que hay entre la LH. v1laL.T.

* Distancia al objeto: La distancia del vértice mas préoximo del objeto al punto de wvista (V). medida paralela-
mente al plano geometral

* Direccion principal: El angulo que forman las caras proyectantes verticales del objeto v el plano del cuadro.

Este angulo nos determina la posicion del plano del cuadro, que se supone siempre perpendicular al geometral.

L.H.

ALTURA DEL HORIZONTE

LT




3.CONO VISUAL

gty Es el conjunto de rayos de luz que, reflejados por los objetos, llegan a nuestros
[l ojos en cada una de nuestras miradas. Su eje es el rayo principal v el vértice el
punto de vista (observador).

El dngulo tedrico de este cono, formado por dos generatrices del mismo dia-
metralmente opuesta. es mayor de 902, llegindose a percibir imigenes situadas
en una gran extension. No obstante, a partir de un angulo central de unos 602,
la percepcion se hace cada vez mas confusa. pues el angulo de vision normal
en un ser humano es de 602 Para evitar que los objetos se representen defor-
mados se aconseja no rebasar esta abertura.

Flana u‘el Cu;dm

¢ Plang ded
/ Horfzamte

Mano de
Degvarasimianta

CImagen perspectiva

La bhase del cono visual es la circunferencia formada por los puntos de interseccion de sus generatrices con el
cuadro, siendo el centro el punto P

Para una correcta visualizacion de objetos, edificios, etc.. Hay que adoptar vna posicion v distancia adecuada,
considerandose como distancia adecuada aquella que equivale aproximadamente a dos veces, como mimimo, la
mayor de las medidas del objeto a representar.

4. ELECCION DE DATOS.

Considerando fijo el objeto del que queremos determinar su proveccion conica, queda a nuestra libre eleccion
sttuar el punto de vista (distancia principal ¥ altura) y el cuadro. De la disposicion de estos elementos depen-
dera la forma v el tamafio de la imagen, la nitidez de los detalles v el efecto plastico y real que produzca a nues-
tra vista..

4.1. POSICION DEL PUNTO DE VISTA

Debe de estar alejado del objeto de manera que el dngulo maximo del cono visual sea inferior a 602, Su situa-
ci6n en planta v alzado dependera de las partes que se deseen ver o resaltar v del efecto a conseguir

En edificios aislados, monumentos, etc.. en los que interese representar dos fachadas. se situara frente a la es-
quina formado por ambos.

En locales cerrados (viviendas, comercios, etc..) Encontramos una dificultad a la hora de situar el punto de vis-
ta, esto se soluciona colocando el punto de vista fuera del local v considerando transparentes las paredes o mu-
10s.
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La vizian que wa nhtiens del abjeta difiers con la posicicn del punto de vista. La aftura
entre el observadaor y el plano geametral (aproximadamente lo media de una persona:
1,70 m.) se we reflejada en la distancia entre las lingas del horizonte {LH) y Serra (LT)L
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SEREMA DE RAMA
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DE PAJARD CHESTE

42 ALTURA DEL PUNTO DE
VISTA

La distancia existente entre le obser-
vador v el plano geometral se ve re-
flejada en la altura h (distancia entre
laLH vlaLT) La visién que se
obtiene del objeto difiere notable-
mente con la situacién del punto de
vista. como se observa en la ilustra-
cion. En este tipo de representacio-
nes, tante de mnteriores como de exte-
riores, se establece., normalmente,
una altura para la linea del honzonte
(aproximadamente la media de una
persona) 1,70 6 1.20 metros, segin se
considere de pie o sentado.

Un punto de wvista bajo (perspectiva
de rana) muestra una menor propor-
c1on del plano de tierra. a la vez que
disminuye la distancia entre la linea
del honizonte v la de tierra. Con este
tipo de perspectiva se consigue resal-
tar la altura de los objetos. La repre-
sentacidon de comjuntos arquitectoni-
cos a “vista de pajaro” es muy em-
pleada para ofrecer claramente la
distribucion urbanistica. En este caso.
la L.H se eleva muy por encima de la
LT

En la vista celeste se sifia la L.T. por
encima de la LH. de manera que
podamos wvisualizar la planta mfenor
del objeto.

43 COLOCACION DEL PLANO
DEL CUADRO.

En carreteras, calles. nineles. puentes,
etc. conviene situarlo perpendicular a
su eje longitudinal. En edificios aisla-
dos en los que se desee representar
dos fachadas se colocara formando
con ellas angulos iguales. 51 una es
mas importante, formara con ella un
angulo menor que con la otra facha-

da.



5. CLASES DE PERSPECTIVA CONICA

Dependiendo de la disposicion que ocupen los objetos respecto del plano de cuadro se distinguen dos tipos de
perspectiva: frontal v oblicua., dentro de ésta ultima se puede considerar otras subclases atendiendo al nimero
de puntos de vista

Perspectiva frontal —D"""‘*fa;.__ P Linea del horlzante
o paralela. | s —

Les ahjetas s& sithan | & y =

on sus caras parale- . o ] i \--.._‘_
lzs al plano del cua- | J r T
dro. Existe un dnico / |
punto de fuga sobre | B k.
la linea del horizon- g f h =

12, gue eningide can H / .

el purrto principal P. - J A !

Linea del Horizarte

Perspectiva ablicua o angular.

El plano del cuadro se sitha obli-
cuo respecto a dos de las dirac-
ciones fundamentales (las que
marcan las caras de |as farmas
cubicas), permanedendo la ter-
cera direccion vertical. En esta
situacion se originan dos puntos
de fuga sobre LH: F, ¥ F,.

Perspectiva aérea.

El plano del cuadro es ablicuo
respecto a las tres direcciones
fundamentales, Se trata de
uha perspectiva con tres pun-
tos de fuga: dos en la linea
del horizonte (F, ¥ F,} y un
tercera {Fy) en una vertical
accesaria.




A) Segmentos horizontales paralelos al P.C.
(anchuras). Las rectas a. b. ¢ v d son perpendi-
culares al P.C.. mientras que las rectas r. s y t son
paralelas a dicho plano; m v n representan el
ancho.

Se ha hecho coincidir 1a recta s con la L.T.. de
manera que pertenece al P.C. v por lo tanto se
muestra en verdadera magnitud.. Las rectas a_ b,
¢ v d fugan hacia el punto principal P. Para cal-
cular la perspectiva de los puntos 4' v 4" se trans-
porta sobre la L T . a partir del punto 4. las mag-
nitudes m v n fugando los extremos de ambos
segmentos hacia el punto de distancia D. deter-
minando en la recta d los puntos buscados. Hay
que recordar que hacia los puntos de distancias
(D-D’) se fugan las rectas que forman 452 con el
P.C.. y teniendo en cuenta que la distancia m
llevada sobre la L.T. es el cateto de un tnangulo
rectangulo cuya hipotenusa esti formada por una
recta de 452 respecto de la L.T. v el otro cateto es
la perpendicular sobre esta linea de 1gual dimen-
s10m que el otro dado.

B) Segmentos verticales (alturas).

Volvemos a emplear las rectas representadas en
la figura, colocandolos de manera que el plano
que las contiene es perpendicular al plano geo-
meiral v al del cuadro, siendo las rectas 1, s v t
perpendiculares al P.G. v estando s contenida en
el P.C. considerando esto ultimo los segmentos 1
-4 se representan en verdadera magnitud.

Las rectas a, b, ¢ y d fugan hacia P (son perpen-
diculares al P.C.) Las alturas se toman a partir
del punto 1 sobre s, siendo las magnitudes 1-2, 2-
3 v 3-4 reales.

C) Segmentos perpendiculares al P.C.
(Profundidades).

Las rectas r. s ¥ t estan dispuestas perpendicular-
mente respecto al P.C.. por tanto fugan a P,
mientras que las rectas a_ b, ¢ v d resultan parale-
las a dicho plano.

Se ha dispuesto la recta a de manera que coincida
con la L.T. luego vendrd dada en verdadera
magnitud. Para calcular los puntos2, 3 v 4 se
coloca sobre la L.T. desde el punto 1, las distan-
cias reales de los segmentos 1-2, 2-3 v 3-4 Al
unir estos puntos con el punto D mediante rectas,
éstas cortaran a las que fugan hacia P, determi-
nando los puntos 2. 3 v 4. v las rectas b, c y d.

LT.
A7)
v
LH. D P
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Perspectiva de Figuras Planas: Aplicando lo explicado en los apartados anteriores se puede resolver facil-
mente la perspectiva de cualquier figura, por compleja que sea, la clave esta en encuadrarla en un cuadrilatero
determinado la perspectiva de éste v por tanto de la figura inscrita en él.

A) Figuras Regulares: Trazar la perspectiva de una figura plana requiere conocer las particulanidades de su
forma real asi como efectuar las mediciones de los segmentos que limitan dicha figura.
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C) Volimenes Bisicos: En este caso se procede a encerrar en una cuadricula la figura y calcular la perspec-
tiva de los cuadrados que conforman dicha cuadricula, como se hace a veces en dibujo artistico.

ALTURA DE LA
PIRAMIDE

PIRAMIDE RECTA DE BASE PENTAGONAL
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